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PODSTAWA PRAWNA:

Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych.

SPIS TRESCI:
L. Postanowienia ogdlne.
I1. Kontrakt z uczniem.
III. Narzedzia pomiaru badanych obszaréw aktywnosci.
V. Osiggniecia ucznia i wymagania na poszczegdlne oceny szkolne. V.

System ustalania oceny.

1. POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.
2. Przedmiotem oceniania w calym roku szkolnym sq:

» wiadomosci
» umiejetnosci
» wkiad pracy, aktywnosé
3. Obowigzuje skala ocean 1 - 6:
v niedostateczny (1)
v dopuszczajgcy (2)
v dostateczny (3)
v dobry (4)
v bardzo dobry (5)
v celujgcy (6)

4. Uczen jest klasyfikowany dwa razy w roku:
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1. klasyfikacja srédroczna
2. klasyfikacja koncoworoczna
5. Formy sprawdzania i oceniania:

1. odpowiedzi ustne (odpowiedzi na pytania, udziat w dyskusji, argumentowanie,
wnioskowanie)

2. Umiejetnosci praktyvczne — wvkonane prace i projek rogramistyczne_(stopien

bieglosci postugiwania sie narzedziami programdéw do tworzenia aplikacji
mobilnych, umiejetnos¢ ich wykorzystania praktycznego),

3. Prace pisemne w klasie (kartkéwka, sprawdzian, testy)

4. prace demote

5. aktywnos¢ na lekcji

6. Inne zaplanowane przez nauczyciela narzedzia np. praca metodg projektu

6. Terminy oddawania sprawdzonych prac pisemnych:

1. Prace klasowe do dwéch tygodni.

2. Sprawdziany i kartkéwki do jednego tygodnia

7. Uczniowie od pierwszych zaje¢ zapoznawani sq z kryteriami oceniania.

II. KONTRAKT Z UCZNIEM

1. Podczas zajec¢ w pracowni komputerowej uczen obowigzany jest przestrzegac norm
zachowan specyficznych dla tego miejsca.

2a. Uczen zobowigzany jest miec¢ na lekcji materialy wprowadzone przez nauczyciela, np.
szkicowniki, przybory rysunkowe.

2b. Uczen jest zobowigzany posiadac¢ pendrive, jako niezbedne przygotowanie
materiatowe do zajec.

Wykonane prace lekcyjne, prace projektowe,programistyczne, zadania domowe uczniowie
zapisujg na pendrive. Dokumenty typu notatki lekcyjne, analizy uczniowie zapisujg w
zeszytach lub rowniez na pendrive. Taka organizacja pracy lekcyjnej jest uzasadniona
utrzymaniem uporzgdkowaniem dyskow lokalnych oraz zachowaniem bezpieczenstwa
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systemow komputerowych.

3. Testy, sprawdziany, kartkéwki, projekty, odpowiedzi ustne oraz prace domowe sg
obowigzkowe. Itch niezaliczenie wigze si¢ z otrzymaniem oceny niedostatecznej.

4. Jezeli uczen z przyczyn losowych (nieobecnosc¢ usprawiedliwiona) opuscit test lub
sprawdzian, pisze go w terminie poprawkowym ustalonym przez nauczyciela.

5. Warunkiem pozytywnego zaliczenia semestru jest zaliczenie wszystkich wymaganych

projektow.

6. Ocena za projekty oddawane po terminie wyznaczonym przez prowadzgcego bedzie
obnizona - proporcjonalnie do czasu opdznienia. W uzasadnionych przypadkach
prowadzgcy moze odstgpic¢ od obnizenia oceny (np. choroba ucznia).

7. W przypadku usprawiedliwionej nieobecnosci ucznia na zajeciach moze on pracowacé
nad projektem samodzielnie w domu. Nauczyciel moze sprawdzi¢ samodzielnos¢ pracy.

8. Kazda planowana pisemna kontrola wiadomosci (poza kartkéwkq) musi by¢
zapowiedziana, z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem, informacja o niej
zapisana w dzienniku lekcyjnym.

9. Brak lub odpisywanie zadan domowych, korzystanie z niedozwolonych zrédet w czasie
prac pisemnych, oddawanie do oceny prac i projektéw wykonanych niesamodzielnie
réwna sie ocenie niedostatecznej.

10. Uczen ma prawo do poprawienia oceny niedostatecznej z testu, sprawdzianu lub
projektu.

11. Uczen moze (po uzyskaniu zgody nauczyciela) poprawic¢ inng oceng (pozytywng) z
danego przedmiotu. Form papaw ocean stale nauczyciel z uczniem indywidualnie.

12. Wszelkie formy poprawiania ocen muszq zakonczy¢ si¢ w terminie najpdézniej na
tydzien przed klasyfikacjq (terminem Rady Pedagogicznej klasyfikacyjnej).

13. Uczen nieobecny na zajeciach zobowigzany jest do samodzielnego uzupetnienia
zalegtosci. Nauczyciel ma prawo sprawdzié¢ ego Stan wiadomosci.

14. Uczen, ktory opuscit wiecej niz 50 % lekcji i nie ma podstaw do jego klasyfikacji, moze
by¢ nieklasyfikowany z przedmiotu.
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15. Nauczyciel ma prawo zapyta¢ z biezgcej lekcji ucznia, ktéry nie bierze w niej udziatu i
przeszkadza nauczycielowi w jej prowadzeniu, a kolegom w uczestnictwie oraz
postawic¢ odpowiedniq ocene.

16. Jezeli klasa swoim niestosownym zachowaniem uporczywie uniemozliwia prace
nauczycielowi, ma on prawo przerwac¢ prowadzenie lekcji i zada¢ przewidziany na nig
material do samodzielnego opracowania w domu, a na nastegpnej lekcji sprawdzi¢
przygotowanie uczniéw (np. w formie kartkéwki) i ocenic je.

17. Ocena semestralna i koricowa jest oceng wazong — nie jest srednig arytmetyczng ocen.
18. Na koniec semestru nie ma mozliwosci "pytania na wyzszq ocene" - patrz pkt. 11. 19.

Oceny wystawione przez nauczyciela sq jawne.

20. Ocena roczna jest oceng catosciowg, czyli bierze si¢ pod uwage prace ucznia w calym
roku szkolnym.

21. Nieprzestrzeganie powyzszych postanowien wigze sie z powiadomieniem wychowawcy,
rodzicéw lub opiekundow.

I1I. NARZEDZIA POMIARU BADANYCH OBSZAROW AKTYWNOSCI
' testy

» sprawdziany

v kartkowki

v projekty komputerowe

» odpowiedzi ustne

» zadania domowe

v aktywnos¢ na lekcji

» dodatkowe pozytywne oceny za prace na rzecz spotecznosci szkolnej, udziat i osiggnigcia w
konkursach, olimpiadach, wykonanie pomocy naukowych, samodzielne przygotowanie i
prowadzenie fragmentu lekcji, itp.

IV. OSIAGNIECIA UCZNIA I WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY SZKOLNE
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Srodowiska programistyczne:
* wymienia rézne srodowiska programistyczne do tworzenia aplikacji mobilnych * rozrdéznia
srodowiska programistyczne ze wzgledu na urzgdzenia i platformy sprzetowe
* wyjasnia pojecia: zintegrowane srodowisko programistyczne (IDE), srodowisko do szybkiego
tworzenia oprogramowania (RAD)

* dobiera srodowisko programistyczne zgodnie z okreslonym systemem operacyjnym i
urzgdzeniem docelowym

* stosuje srodowisko programistyczne w procesie tworzenia aplikacji, witryn internetowych,
baz danych

* opisuje strukture danej witryny, aplikacji, baz danych i jej komponenty
* wymienia kluczowe parametry aplikacji, witryny, baz danych.
* dobiera system kontroli wersji dla wybranego srodowiska programistycznego *
omawia sposoby przygotowania aplikacji do dystrybucji
Programowanie aplikacji, witryn, baz danych.
* klasyfikuje jezyki programowania dla danej aplikacji, witryny, bazy danych.

* stosuje konstrukcje wybranego jezyka programowania do zapisu kodu natywnej aplikacji
mobilnej na platforme Android lub i0S

* zna sposoby przechowywania danych i dostepu do nich w aplikacji, bazie danych, witrynie
internetowej.

* stosuje operacje na danych i plikach z danymi, dostepnych wewnetrznie i zewnetrznie ®
przedstawia sposoby walidacji i obstugi danych wejsciowych
* dobiera API do potgczen z bazg danych

* charakteryzuje elementy Ul (przyciski, nawigacje, okna dialogowe, listy, formularze, paski
narzedziowe, grafike, animacje, dzwigk), szablony interfejsu aplikacji mobilnej

* wyjasnia sposoby tworzenia animacji na potrzeby aplikacji mobilnych
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* stosuje jezyk hipertekstowy XAML do opisu interfejsu graficznego aplikacji mobilnej ¢
identyfikuje i opisuje zasoby danej aplikacji mobilnej oraz zaleznosci pomiedzy nimi ¢
omawia etapy przygotowania danej aplikacji, witryny, bazy danych do publikacji.
* potrafi obstugiwa¢ i zna¢ narzedzia takie jak Adobe Photoshop, Adobe Illustrator,

CorelDraw, Inkscape, 3D Studio Max.

WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY OBEJMUJA:
1) Ocene celujgcq otrzymuje uczen, ktory:

1. posiadt wiedze¢ i umiejetnosci znacznie wykraczajgce poza program nauczania
przedmiotu w danej klasie,

2. wykazuje samodzielng i twdrczq prace, wykorzystuje zdobytq wiedze i umiejetnosci
przedmiotowe do twdrczego rozwigzywania problemow,

3. wykazuje si¢ nowatorskim i nieszablonowym podejsciem przy opracowywaniu
projektéw oraz rozwigzywaniu zadan praktycznych,

4. w swojej pracy stosuje rozwigzania wykraczajgce poza program nauczania, 5.

rozwiqgzuje takze zadania wykraczajgce poza program nauczania danej klasy,

6. aktywnie poszerza i rozwija swojg wiedze i umiejetnosci poprzez korzystanie z innych
zrédet wiedzy — np. portali internetowych,

7. twérczo wykorzystuje swojg wiedze i umiejetnosci do pracy na rzecz spolecznosci
szkolnej lub osigga sukcesy w konkursach przedmiotowych przynajmniej na szczeblu
szkolnym

8. czynnie pomaga stabszym uczniom w zdobywaniu wiedzy i umiejetnosci z przedmiotu.

2) Oceng bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

1. opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslonych programem nauczania
przedmiotu w danej klasie,

2. wykazuje samodzielng pracg, potrafi zastosowac wiedzg przedmiotowg w praktyce,

3. sprawnie postuguje si¢ zdobytymi wiadomosciami, stosuje posiadang wiedze w
nowych sytuacjach,

4. wykazuje si¢ nowatorskim i nieszablonowym podejsciem przy opracowywaniu
projektow oraz rozwigzywaniu zadan praktycznych,
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5. poszerza i rozwija swojg wiedze i umiejetnosci informatyczne poprzez korzystanie
z innych zrédet wiedzy — np. portali internetowych,

6. pomaga stabszym uczniom w zdobywaniu wiedzy i umiejetnosci przedmiotowych,

7. bierze udziat w konkursach przedmiotowych, pracuje na rzecz spotecznosci szkolnej
wykorzystujgc wiedze i umiejetnosci przedmiotowe.

3) Oceng¢ dobrg otrzymuje uczen, ktory:

1. opanowat wiadomosci i umiejetnosci w zakresie pozwalajgcym na rozumienie wigkszosci
relacji miedzy elementami wiedzy z danego przedmiotu nauczania,

2. poprawnie stosuje poznang wiedzeg przedmiotowg, rozwigzuje samodzielnie typowe
zadania teoretyczne lub praktyczne,

3. postuguje si¢ zdobytymi wiadomosciami, potrafi zastosowac¢ zdecydowang wigkszos¢
posiadanej wiedzy w praktyce,

4. wykorzystuje wiedze i umiejetnosci nabyte na zajeciach przy opracowywaniu projektow
oraz rozwigzywaniu zadan praktycznych,

5. wwykonywanych projektach i rozwigzywanych zadaniach popeinia nieliczne bfedy,
6. potrafi samodzielnie poprawic¢ popetnione bledy w zadaniach i projektach,

7. bierze czynny i aktywny udzial w zajeciach, jest zainteresowany zdobywaniem wiedzy i
umiejetnosci.

4) Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

1. opanowat podstawowe tresci programowe w zakresie umozliwiajgcym postepy w
dalszym uczeniu sie tego przedmiotu,

2. rozwigzuje typowe zadania z przedmiotu o srednim stopniu trudnosci, czasem przy
pomocy nauczyciela,

3. postuguje si¢ czescig zdobytych wiadomosci, potrafi zastosowac czes¢ posiadanej
wiedzy przedmiotowej w praktyce,

4. z niewielkg pomocg nauczyciela wykorzystuje zdobytq przez siebie wiedze i
umiejetnosci informatyczne przy opracowywaniu projektow informatycznych oraz
rozwigzywaniu zadan praktycznych,

5. przy rozwigzywaniu zadan korzysta w niewielkim stopniu z pomocy nauczyciela lub
innych osob,
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6. popeinia bledy w wykonywanych projektach i rozwigzywanych zadaniach,
7. popetnione biedy potrafi poprawic z pomocg nauczyciela lub innych oséb,

8. mimo popetnianych bledéw angazuje sie w zajecia, aktywnie stara sie poszukiwac
rozwigzania, szuka pomocy u innych oséb.

5) Ocene¢ dopuszczajgcq otrzymuje uczen, ktory:

1. w ograniczonym zakresie opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci a braki nie
przekreslajg mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy z danego
przedmiotu w ciggu dalszej nauki,

2. rozumie kierowane do niego pytania oraz polecenia,
3. rozwigzuje - czesto przy pomocy nauczyciela - zadania o niewielkim stopniu trudnosci,

4. postuguje si¢ niewielkq czescig zdobytych wiadomosci, potrafi zastosowac jedynie
niektére wiadomosci przedmiotowe w praktyce,

5. z pomocq nauczyciela wykorzystuje jedynie niektore umiejetnosci nabyte na zajeciach
przy opracowywaniu projektéw i rozwigzywaniu zadan,

6. w swoich pracach popeinia liczne btedy,
7. nie zawsze potrafi poprawic¢ popetnione bledy, nawet z pomocg nauczyciela,

8. stabo angazuje sie¢ w prace na zajeciach, czasami ma kiopoty z koncentracjg, nie stara si¢
szukac¢ pomocy u innych oséb.

6) Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

1. nie opanowat niezbednego minimum podstawowych wiadomosci i umiejgtnosci
okreslonych programem nauczania przedmiotu w danej klasie, a braki w
wiadomosciach uniemozliwiajq dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu,

2. nie rozumie kierowanych do niego pytan oraz polecen,

3. nie jest w stanie, nawet przy pomocy nauczyciela, rozwigza¢ zadania, nawet o
niewielkim stopniu trudnosci,

4. nie angazuje si¢ w prace na zajeciach, bardzo czesto ma kiopoty z koncentracjq na
zajeciach, zniecheca sie niepowodzeniami, nie szuka pomocy u innych.
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V.KRYTERIAISYSTEM USTALANIA OCENY.

» Ocena semestralna i konncowa nie stanowi sredniej arytmetycznej ocen czgstkowych, gdyz
rézna jest ich wartosc.

» Ocena semestralna i korncowa jest wyrazana cyfrqg w skali 1-6 lub oceng stowng, zgodnie z
zapisami oceniania wewngtrzszkolnego.

» Ocena semestralna i koncowa jest oceng srednig wazong, polegajqcg na traktowaniu
poszczegdlnych ocen jako wielokrotnosci ocen czgstkowych.

Najwyzszg wage majq oceny z:

v testu, sprawdzianu i wypowiedzi ustnej dotyczqcej duzej partii materiatu, tzn. obejmujgcej
caly dotychczasowy cykl nauczania,

v projektow komputerowych,

v praktycznej umiejetnosci korzystania z narzedzi programoéw do tworzenia aplikacji
mobilnych podczas zadan wykonywanych na lekcjach - obejmujgcych duzy zakres wiedzy i
umiejetnosci

Sredniq wage majg oceny z:
v zadan i projektéw obejmujgcych niewielki wycinek materiatu nauczania =

kartkéwek nie zapowiadanych (3 ostatnie lekcje),

v kartkéwek zapowiadanych,
» odpowiedzi ustnej konczgcej jednostke tematyczng,

Podstawowgq wage majg oceny z:

v aktywnosc,

Sprawdziany, testy, projekty i zapowiadane kartkowki sq obowigzkowe. Brak w/w form
kontroli osiggnie¢ ucznia rownowazny jest z uzyskaniem oceny niedostatecznej. (mozliwa jest
jednorazowa poprawa w/w form kontroli).

Opracowat: mgr Rafat J6zefowski
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