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Podstawowe kryteria oceny osiagniec ucznia:

Rozumienie znaczenie grafiki komputerowej w reklamie.

Znajomos¢ podstawowych narzedzi operacyjnych programéw graficznych.
Znajomos$¢ podstawowych terminow grafiki komputerowe;.

Umiejetnos¢ tworczego wykorzystywania grafiki komputerowej w sztuce i reklamie.
Skala przyswojenia tresci merytorycznych.

Przyswojenie podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej,
Tworzenie poprawnych uktadéw kompozycyjnych w programach graficznych.
Poprawnos¢ stosowanej terminologii z zakresu grafiki komputerowe;.
Trafno$¢ rozpoznawania charakterystycznych narzedzi graficznych.
Umiejetnos¢ pracy na warstwach.

Pomystowo$¢, oryginalnos¢ i tworcze rozwigzywanie zadan graficznych.
Efektownos$¢ wykonanych prac i projektow.

Zaangazowanie i aktywnos¢.

Przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

Ocena niedostateczna

Uczen:

* nie spetnia wymagan dotyczacych oceny dopuszczajace;,

* nie wykonuje polecen prowadzacego,

* nie konczy zaczgtych prac,

* nie zna podstawowych pojec¢ i narzedzi programow graficznych;

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

» ma problem z opanowaniem podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej,
* podejmuje proby poprawnego wykonania zadan,

* zpomocg nauczyciela tworzy proste prace graficzne,

* przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;



Ocena dostateczna

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny dopuszczajace;j,

sumiennie wykonuje ¢wiczenia z wykorzystaniem programéw graficznych,
opanowal podstawowe pojecia z zakresu grafiki komputerowej,

okresla cechy charakterystyczne poszczegdlnych narzedzi programéw graficznych,
postuguje si¢ gradientem,

opanowal umiejetnos¢ tworzenia nowych obiektow,

stosuje podstawowe zasady kompozycji kadru w tworzonych przez siebie pracach
graficznych,

postuguje si¢ podstawowym stownictwem z zakresu grafiki komputerowe;j i reklamy,
stosuje przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy,

prawidlowo wykorzystuje i konserwuje narzedzia pracy;

Ocena dobra

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny dostatecznej,

dobrze opanowat podstawowe narzgdzia poszczegolnych programow graficznych,
czytelnie wyraza wlasne wyobrazenia rzeczy, za pomocg roznorodnych $rodkéw wyrazu
artystycznego,

angazuje si¢ w dyskusje dydaktyczne dotyczace tematu zajec,

swobodnie postuguje si¢ pojeciami z zakresu grafiki komputerowej,

rozpoznaje i charakteryzuje podstawowe rodzaje grafiki,

dokonuje jej podziatu na grafik¢ wektorows i rastrowa,

wykonuje operacje na krzywych,

swobodnie przeksztatca obiekty,

dokonuje edycji tekstu w tworzonych przez siebie pracach graficznych,

okresla wpltyw wspoltczesnej grafiki na formy reklamys;

Ocena bardzo dobra

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny dobrej,

wykonuje oryginalne prace graficzne,

postuguje sie symbolika barw w wykonywanych pracach graficznych,

na biezaco aktualizuje wiedzg dotyczaca grafiki komputerowe;,

czytelnie wyraza wlasne wyobrazenia rzeczy, za pomoca réoznorodnych §rodkoéw
multimedialnych,

tworzy oryginalne uktady graficzne, wykonuje ulotki, wizytowki i mate formy graficzne
przeznaczone do celow reklamy,

tworzy proste fotomontaze,

retuszuje zdjecia,

dostrzega wplyw grafiki komputerowej na formy reklamy,

angazuje si¢ w dyskusje dydaktyczne dotyczace tematu zajeé;



Ocena celujgca

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny bardzo dobre;j,

wykazuje sie kreatywnoscig i oryginalno$cia kompozycji oraz wysoka jako$cia
wykonywanych prac graficznych,

swobodnie postuguje si¢ wiedza z zakresu grafiki komputerowej,

ocenia tre$¢ 1 forme wizualnych przekazéw prac graficznych wykorzystywanych do celow
reklamy,

pozyskuje oraz przetwarza informacje niezbedne do realizacji zaawansowanych projektow
graficznych,

pozyskuje informacje o nowosciach technicznych , materiatach i programach graficznych,
okresla korzysci ptynace ze stosowania postgpu technicznego w reklamie,

pomaga uczniom majgcym trudno$ci z opanowaniem materialu, w przyswojeniem tresci
programowych,

reprezentuje szkote w réznego rodzaju konkursach graficznych;
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Podstawowe kryteria oceny osiagniec ucznia:
Przyswojenie podstawowej wiedzy z zakresu estetycznej funkcji grafiki w sztuce masowej.

* Rozumienie znaczenie grafiki komputerowej w reklamie.

*  Znajomo$¢ podstawowych narzedzi operacyjnych programow graficznych.

*  Znajomos$¢ podstawowych terminéw grafiki komputerowe;.

*  Umiejetnos¢ tworczego wykorzystywania grafiki komputerowej w sztuce i reklamie.
» Skala przyswojenia tresci merytorycznych.

»  Przyswojenie podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej (tworzenie obiektow),
*  Tworzenie poprawnych uktadow kompozycyjnych w programach graficznych.

» Trafnos$¢ stosowanej terminologii z zakresu grafiki komputerowej.

*  Trafno$¢ rozpoznawania charakterystycznych narzgdzi graficznych.

»  Umiejetno$¢ pracy na warstwach.

*  Pomystowo$¢, oryginalno$¢ i tworcze rozwigzywanie zadan graficznych.

» Efektowno$¢ wykonanych prac i projektow.

» Zaangazowanie i aktywno$¢.

» Przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

W celu monitorowania osiggnie¢ uczniéw, na biezaco sprawdzana bedzie ich wiedza teoretyczna oraz
umiejetnosci praktyczne poprzez:

— stopien aktywno$ci podczas zajec,

— zaangazowanie w wykonywane zadanie,

— ustne odpytywanie w celu sprawdzenia stopnia przyswojenia nabytych informacji

— udziat w dyskusji dydaktycznej, (merytoryczna warto$¢ wypowiedzi),

— samodzielne i poprawne wykonywanie ¢wiczen praktycznych (cykl prac graficznych),

— umiejetnosci praktyczne oraz ich warto$¢ estetyczna,

— realizacja zadan,

— poprawne stosowanie fachowego stownictwa z zakresu grafiki komputerowej,

— wlasciwa organizacja stanowiska pracy,

— przestrzeganie zasad BHP.

W ocenie koncowej uwzglednione zostang wyniki wszystkich stosowanych kontroli postepow ucznia.

Wymagania edukacyjne:

Ocena niedostateczna



Uczen:

* nie spetnia wymagan dotyczacych oceny dopuszczajacej,

* nie wykonuje polecen prowadzacego,

* nie konczy zaczetych prac,

* nie zna podstawowych pojec¢ i narzedzi programow graficznych;

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

* ma problem z opanowaniem podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej,
* podejmuje proby poprawnego wykonania zadan,

* 7z pomocg nauczyciela tworzy proste prace graficzne,

* przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

Ocena dostateczna
Uczen:

* spetnia wymagania dotyczace oceny dopuszczajacej,

* sumiennie wykonuje ¢wiczenia z wykorzystaniem programow graficznych,

* opanowal podstawowe pojecia z zakresu grafiki komputerowe;j,

» okresla cechy charakterystyczne poszczegolnych narzgdzi programow graficznych,

* postuguje si¢ gradientem,

* opanowal umiejetno$¢ tworzenia nowych obiektow,

» stosuje podstawowe zasady kompozycji kadru w tworzonych przez siebie pracach
graficznych,

* postuguje si¢ podstawowym stownictwem z zakresu grafiki komputerowej i reklamy,

* stosuje przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy,

» prawidlowo wykorzystuje i konserwuje narzedzia pracy;

Ocena dobra
Uczen:

* spelnia wymagania dotyczace oceny dostatecznej,

* dobrze opanowal podstawowe narzedzia poszczegolnych programéw graficznych,

* czytelnie wyraza wlasne wyobrazenia rzeczy, za pomoca réznorodnych srodkéw wyrazu
artystycznego,

* angazuje si¢ w dyskusje dydaktyczne dotyczace tematu zajec,

* swobodnie postuguje si¢ pojeciami z zakresu grafiki komputerowe;j,

* rozpoznaje i charakteryzuje podstawowe rodzaje grafiki,

* dokonuje jej podzialu na grafike wektorowa i rastrowa,

» wykonuje operacje na krzywych,

* swobodnie przeksztatca obiekty,

» dokonuje edycji tekstu w tworzonych przez siebie pracach graficznych,

* okresla wplyw wspotczesnej grafiki na formy reklamy;



Ocena bardzo dobra

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny dobrej,

wykonuje oryginalne prace graficzne,

postuguje si¢ symbolika barw w wykonywanych pracach graficznych,

na biezaco aktualizuje wiedze dotyczaca grafiki komputerowe;,

czytelnie wyraza wlasne wyobrazenia rzeczy, za pomoca réoznorodnych §rodkow
multimedialnych,

tworzy oryginalne uklady graficzne, wykonuje ulotki, wizytowki i mate formy graficzne
przeznaczone do celdw reklamy,

tworzy proste fotomontaze,

retuszuje zdjecia,

dostrzega wplyw grafiki komputerowej na formy reklamy,

angazuje si¢ w dyskusje dydaktyczne dotyczace tematu zajec;

Ocena celujaca

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny bardzo dobre;j,

wykazuje sie kreatywnoscig i oryginalnoscig kompozycji oraz wysoka jakoscia
wykonywanych prac graficznych,

swobodnie postuguje si¢ wiedzg z zakresu grafiki komputerowej,

ocenia tre$¢ i forme wizualnych przekazéw prac graficznych wykorzystywanych do celéw
reklamy, — pozyskuje oraz przetwarza informacje niezbe¢dne do realizacji
zaawansowanych projektéw graficznych,

pozyskuje informacje o nowosciach technicznych , materiatach i programach graficznych,
okresla korzysci plynace ze stosowania postepu technicznego w reklamie,

pomaga uczniom majgcym trudno$ci z opanowaniem materialu, w przyswojeniem tresci
programowych;

reprezentuje szkote w réznego rodzaju konkursach graficznych;
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Podstawowe kryteria oceny osiagni¢¢ ucznia:

*  Przyswojenie wiedzy z zakresu estetycznej funkcji grafiki w sztuce masowej.
* Rozumienie znaczenie grafiki komputerowej w reklamie.

*  Znajomos¢ roznorodnych narzedzi operacyjnych programow graficznych.

*  Znajomos¢ terminow grafiki komputerowe;.

*  Umiejetno$¢ tworczego wykorzystywania grafiki komputerowej w sztuce i reklamie.
» Skala przyswojenia tresci merytorycznych.

* Przyswojenie podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej.

*  Tworzenie poprawnych uktadow kompozycyjnych w programach graficznych.
*  Poprawno$¢ stosowanej terminologii z zakresu grafiki komputerowe;.

* Trafno$¢ rozpoznawania charakterystycznych narzedzi graficznych.

*  Umiejetno$¢ pracy na warstwach.

*  Pomystowos¢, oryginalno$¢ i tworcze rozwigzywanie zadan graficznych.

» Efektowno$¢ wykonanych prac i projektow.

* Zaangazowanie i aktywnosc.

* Przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

W celu monitorowania osiggnie¢ uczniow, na biezaco sprawdzana bedzie ich wiedza teoretyczna oraz

umiejetnosci praktyczne poprzez:

— stopien aktywno$ci podczas zajec,

— zaangazowanie w wykonywane zadanie,

— ustne odpytywanie w celu sprawdzenia stopnia przyswojenia nabytych informaciji,

— udziat w dyskusji dydaktycznej, (merytoryczna warto$¢ wypowiedzi),

— samodzielne i poprawne wykonywanie ¢wiczen praktycznych (cykl prac graficznych), umiejetnosci
praktyczne oraz ich warto$¢ estetyczna,

— realizacja zadan,

— poprawne stosowanie fachowego stownictwa z zakresu grafiki komputerowe;j,

— wlasciwa organizacja stanowiska pracy,

— przestrzeganie zasad BHP;

W ocenie koncowej uwzglednione zostang wyniki wszystkich stosowanych kontroli postgpow ucznia.



Wymagania edukacyjne:
Ocena niedostateczna
Uczen:

* nie spetnia wymagan dotyczacych oceny dopuszczajace;j,

* nie wykonuje polecen prowadzacego,

* nie konczy zaczetych prac,

* nie zna podstawowych poje¢ i narzedzi programéw graficznych;

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

» ma problem z opanowaniem podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej,
* podejmuje proby poprawnego wykonania zadan,

* 7z pomocg nauczyciela tworzy proste prace graficzne,

* przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

Ocena dostateczna
Uczen:

* spelnia wymagania dotyczace oceny dopuszczajacej,

* sumiennie wykonuje ¢wiczenia z wykorzystaniem programow graficznych,

* opanowal podstawowe pojecia z zakresu grafiki komputerowe;j,

» okresla cechy charakterystyczne poszczegolnych narzedzi programow graficznych,

* postuguje si¢ gradientem,

* opanowal umiejetno$¢ tworzenia nowych obiektow,

» stosuje podstawowe zasady kompozycji kadru w tworzonych przez siebie pracach
graficznych,

* postuguje si¢ podstawowym stownictwem z zakresu grafiki komputerowej i reklamy,
stosuje przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy,

+ prawidlowo wykorzystuje i konserwuje narzedzia pracy;

Ocena dobra
Uczen:

* spelnia wymagania dotyczace oceny dostatecznej,

* dobrze opanowal podstawowe narzedzia poszczegolnych programéw graficznych,

* czytelnie wyraza wlasne wyobrazenia rzeczy, za pomoca réznorodnych srodkéw wyrazu
artystycznego,

* angazuje si¢ w dyskusje dydaktyczne dotyczace tematu zajec,

* swobodnie postuguje si¢ pojeciami z zakresu grafiki komputerowe;j,

* rozpoznaje i charakteryzuje podstawowe rodzaje grafiki,

* dokonuje jej podzialu na grafike wektorowa i rastrowa,

» wykonuje operacje na krzywych,

* swobodnie przeksztatca obiekty,

» dokonuje edycji tekstu w tworzonych przez siebie pracach graficznych,

* okresla wplyw wspotczesnej grafiki na formy reklamy;



Ocena bardzo dobra

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny dobrej,

wykonuje oryginalne prace graficzne,

postuguje si¢ symbolikg barw w wykonywanych pracach graficznych,

na biezaco aktualizuje wiedzg dotyczaca grafiki komputerowe;,

czytelnie wyraza wlasne wyobrazenia rzeczy, za pomoca roznorodnych srodkoéw
multimedialnych,

tworzy oryginalne uklady graficzne, wykonuje ulotki, wizytowki i mate formy graficzne
przeznaczone do celow reklamy,

tworzy proste fotomontaze,

retuszuje zdjecia,

dostrzega wptyw grafiki komputerowej na formy reklamy,

angazuje si¢ w dyskusje dydaktyczne dotyczace tematu zajec;

Ocena celujaca

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny bardzo dobre;j,

wykazuje sie kreatywnoscig i oryginalnoscig kompozycji oraz wysoka jakoscia
wykonywanych prac graficznych,

swobodnie postuguje si¢ wiedzg z zakresu grafiki komputerowej,

ocenia tre$¢ i forme wizualnych przekazéw prac graficznych wykorzystywanych do celéw
reklamy,

pozyskuje oraz przetwarza informacje niezbedne do realizacji zaawansowanych projektow
graficznych,

pozyskuje informacje o nowosciach technicznych , materiatach i programach graficznych,
okresla korzysci plynace ze stosowania postepu technicznego w reklamie,

pomaga uczniom majacym trudno$ci z opanowaniem materialu, w przyswojeniem tresci
programowych,

reprezentuje szkote w réznego rodzaju konkursach graficznych;
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Podstawowe kryteria oceny osiagni¢¢ ucznia:

»  Przyswojenie podstawowej wiedzy z zakresu estetycznej funkcji grafiki w sztuce masowej
» Rozumienie znaczenie grafiki komputerowej w reklamie.

* Znajomo$¢ podstawowych narzedzi operacyjnych programow graficznych.

*  Znajomo$¢ podstawowych terminow grafiki komputerowe;.

* Umiejetno$¢ tworczego wykorzystywania grafiki komputerowej w sztuce i reklamie.
» Skala przyswojenia tresci merytorycznych.

* Przyswojenie podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej.

»  Tworzenie poprawnych uktadow kompozycyjnych w programach graficznych.

*  Poprawno$¢ stosowanej terminologii z zakresu grafiki komputerowe;.

»  Trafnos$¢ rozpoznawania charakterystycznych narzedzi graficznych.

*  Umiejetnos$¢ pracy na warstwach.

« Tworzenie obiektow 3D.

*  Znajomos¢ podstaw DTP.

*  Znajomos$¢ podstawowych technik poligraficznych.

*  Pomystowos¢, oryginalno$¢ i tworcze rozwiazywanie zadan graficznych.

» Efektowno$¢ wykonanych prac i projektow.

» Zaangazowanie i aktywnosc.

» Przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

W celu monitorowania osiggni¢¢ uczniow, na biezaco sprawdzana bedzie ich wiedza teoretyczna oraz
umiejetnosei praktyczne poprzez:

— stopien aktywno$ci podczas zajec,

— zaangazowanie w wykonywane zadanie,

— ustne odpytywanie w celu sprawdzenia stopnia przyswojenia nabytych informaciji,

— udziat w dyskusji dydaktycznej, (merytoryczna wartos¢ wypowiedzi),

— samodzielne i poprawne wykonywanie ¢wiczen praktycznych (cykl prac graficznych),

— umiejetnosci praktyczne oraz ich wartos¢ estetyczna

—realizacja zadan,

— stosowanie fachowego stownictwa z zakresu grafiki komputerowe;j, poligrafii i podstaw DTP,
— wlasciwa organizacja stanowiska pracy,

— przestrzeganie zasad BHP.

W ocenie koncowej uwzglednione zostang wyniki wszystkich stosowanych kontroli postepow ucznia.



Wymagania edukacyjne:

Ocena niedostateczna

Uczen:

nie spelnia wymagan dotyczacych oceny dopuszczajace;j,

nie wykonuje polecen prowadzacego,

nie konczy zaczetych prac,

nie zna podstawowych pojec¢ i narzedzi programow graficznych,
nie zna podstawowych technik poligraficznych oraz podstaw DTP;

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

ma problem z opanowaniem podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej,
podejmuje proby poprawnego wykonania zadan,

Z pomoca nauczyciela tworzy proste prace graficzne i poligraficzne,

przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

Ocena dostateczna

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny dopuszczajacej,

sumiennie wykonuje ¢wiczenia z wykorzystaniem programow graficznych,

opanowatl podstawowe pojecia z zakresu grafiki komputerowej oraz poligrafii,

okresla charakterystyczne cechy poszczegélnych narzedzi programow graficznych w tym
grafiki 3D,

postuguje si¢ nimi w wykonywanych przez siebie pracach graficznych,

opanowatl umiejetnos¢ tworzenia nowych obiektow 3D,

stosuje podstawowe zasady kompozycji kadru w tworzonych pracach graficznych,
postuguje si¢ podstawowym stownictwem z zakresu grafiki komputerowej, poligrafii i DTP,
stosuje przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy,

prawidtowo wykorzystuje i konserwuje narzgdzia pracy;

Ocena dobra

Uczen:

* spelnia wymagania dotyczace oceny dostatecznej,
* dobrze opanowal podstawowe narzedzia poszczego6lnych programoéow graficznych,
* czytelnie wyraza wlasne wyobrazenia rzeczy, za pomocg réznorodnych srodkéw wyrazu

artystycznego,

* angazuje si¢ w dyskusje dydaktyczne dotyczace tematu zajec,

* swobodnie postuguje si¢ pojeciami z zakresu grafiki komputerowe;j, poligrafii i DTP,
* rozpoznaje i charakteryzuje podstawowe rodzaje grafiki 3D, dokonuje jej podziatu,

» wykonuje rendering sceny,

* swobodnie przeksztalca obiekty 3D,
» dokonuje edycji tekstu w tworzonych przez siebie pracach graficznych,
» okresla wpltyw wspotczesnej poligrafii na formy reklamys;



Ocena bardzo dobra
Uczen:

* speinia wymagania dotyczace oceny dobrej,

» wykonuje oryginalne prace graficzne z wykorzystaniem programéw do grafiki 3D,

* postuguje si¢ symbolika barw w wykonywanych pracach graficznych,

* na biezaco aktualizuje wiedze dotyczaca grafiki komputerowej i poligrafii,

* czytelnie wyraza wlasne wyobrazenia rzeczy, za pomoca réoznorodnych srodkow
multimedialnych,

* tworzy oryginalne uktady graficzne, wykonuje ulotki, wizytéwki i mate formy graficzne
przeznaczone do celdw reklamy,

» przygotowuje prace graficzne do druku,

» znatechniki druku cyfrowego, wielkoformatowego i offsetowego,

» tworzy obiekty 3D,

* retuszuje zdjecia,

* dostrzega wptyw grafiki komputerowej na formy reklamy,

* angazuje si¢ w dyskusje dydaktyczne dotyczace tematu zajec;

Ocena celujaca
Uczen:

* spelnia wymagania dotyczace oceny bardzo dobre;j,

* wykazuje si¢ kreatywnoscig i oryginalnoscig kompozycji oraz wysoka jakoscia
wykonywanych prac graficznych i poligraficznych,

* swobodnie postuguje si¢ wiedza z zakresu grafiki komputerowej, poligrafii i DTP,

* ocenia tres¢ 1 formg wizualnych przekazow prac graficznych wykorzystywanych do celow
reklamy,

* pozyskuje oraz przetwarza informacje niezbedne do realizacji zaawansowanych projektow
graficznych,

* pozyskuje informacje o nowos$ciach technicznych, materiatach i programach graficznych,

* okresla korzysci ptynace ze stosowania postepu technicznego w reklamie,

* pomaga uczniom majacym trudnosci z opanowaniem materiatu, w przyswojeniem tresci
programowych,

* reprezentuje szkote w roznego rodzaju konkursach graficznych;



kl.5TR

Podstawowe kryteria oceny osiagni¢¢ ucznia:

»  Przyswojenie podstawowej wiedzy z zakresu estetycznej funkcji grafiki w reklamie.

* Tworzenie ztozonych projektéw grafiki komputerowej do celéw reklamy.

* Swobodne operowanie narzedziami programoéw do grafiki wektorowej i rastrowe;.

*  Znajomosc¢ tresci merytorycznych z zakresu grafiki komputerowe;j i technik
poligraficznych.

*  Tworzenie rozbudowanych uktadow kompozycyjnych w programach graficznych.

*  Umiejetnos¢ tworczego wykorzystywania grafiki komputerowej w sztuce i reklamie.

»  Swobodne stosowanie terminologii z zakresu grafiki komputerowej.

*  Celno$¢ doboru narzedzi graficznych do specyfiki projektu.

*  Wykonywanie projektéw zgodnie z zasadami DTP.

*  Znajomos$¢ i stosowanie w praktyce technik poligraficznych.

» Projektowanie prac graficznych i publikacji do druku.

*  Wydruk cyfrowy projektow.

*  Pomystowos¢, oryginalnos¢ i tworcze rozwigzywanie zadan graficznych.

+ Efektowno$¢ wykonanych prac.

* Przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i higieny pracy.

e Zaangazowanie w wykonywane zadania.

W celu monitorowania osiggnie¢ uczniéw, na biezaco sprawdzana bedzie ich wiedza teoretyczna oraz
umiejetnosci praktyczne poprzez:

— stopien aktywnos$ci podczas zajec,

— zaangazowanie w wykonywane zadanie,

— ustne odpytywanie w celu sprawdzenia stopnia przyswojenia nabytych informaciji,

— udziat w dyskusji dydaktycznej, (merytoryczna warto$¢ wypowiedzi),

— samodzielne i poprawne wykonywanie ¢wiczen praktycznych (cykl prac graficznych),

— umiejetnosci praktyczne oraz ich warto$¢ estetyczna

— realizacja zadan,

— stosowanie fachowego stownictwa z zakresu grafiki komputerowej, poligrafii i podstaw

DTP,
— wia$ciwa organizacja stanowiska pracy,

— przestrzeganie zasad BHP;

W ocenie koncowej uwzglednione zostang wyniki wszystkich stosowanych kontroli postepow ucznia.



Wymagania edukacyjne:

Ocena niedostateczna

Uczen:

nie spelnia wymagan dotyczacych oceny dopuszczajacej,

nie wykonuje polecen prowadzacego,

nie konczy zaczetych prac,

nie zna podstawowych pojec¢ i narzedzi programéw graficznych,
nie zna podstawowych technik poligraficznych oraz podstaw DTP;

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

ma problem z opanowaniem podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej
i poligrafii,

podejmuje proby poprawnego wykonania zadan,

z pomocg nauczyciela tworzy proste prace graficzne i poligraficzne,

przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

Ocena dostateczna

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny dopuszczajace;j,

sumiennie wykonuje ¢wiczenia z wykorzystaniem programéw graficznych,
opanowal pojecia z zakresu grafiki komputerowej oraz poligrafii,

okresla charakterystyczne cechy poszczegdlnych narzedzi programow graficznych w tym
grafiki 3D,

postuguje sie nimi w wykonywanych przez siebie projektach graficznych do celow
reklamy,

opanowal umiejetnos¢ tworzenia nowych obiektéw 3D,

stosuje zasady kompozycji w tworzonych przez siebie pracach graficznych,
postuguje si¢ fachowym stownictwem z zakresu grafiki komputerowej i poligrafii,
stosuje przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy,

prawidtowo wykorzystuje i konserwuje narzedzia pracy;

Ocena dobra

Uczen:

spetnia wymagania dotyczace oceny dostatecznej,

dobrze opanowat podstawowe narzgdzia poszczegolnych programow graficznych,
czytelnie wyraza wlasne wyobrazenia rzeczy, za pomocg roznorodnych srodkow wyrazu
artystycznego,

angazuje si¢ w dyskusje dydaktyczne dotyczace tematu zajec,

swobodnie postuguje si¢ pojeciami z zakresu grafiki komputerowe;j, poligrafii i DTP,
rozpoznaje i charakteryzuje podstawowe rodzaje grafiki 3D,

dokonuje jej podziatu,

wykonuje rendering sceny,



* swobodnie przeksztalca obiekty 3D,
» dokonuje edycji tekstu w tworzonych przez siebie pracach graficznych,
» okresla wptyw wspolczesnej poligrafii na formy reklamy;

Ocena bardzo dobra
Uczen:

* spelnia wymagania dotyczace oceny dobrej,

« wykonuje oryginalne prace graficzne z wykorzystaniem programéw do grafiki 3D,

* postuguje si¢ symbolika barw w wykonywanych pracach graficznych,

* na biezaco aktualizuje wiedzg dotyczaca grafiki komputerowe;j i poligrafii,

* czytelnie wyraza wlasne wyobrazenia rzeczy, za pomocg réznorodnych srodkow
multimedialnych,

* tworzy oryginalne uktady graficzne, wykonuje ulotki, wizytowki i male formy graficzne
przeznaczone do celow reklamy,

» przygotowuje prace graficzne do druku,

» znatechniki druku cyfrowego, wielkoformatowego i offsetowego,

» tworzy obiekty 3D,

* retuszuje zdjecia,

*  dostrzega wptyw grafiki komputerowej na formy reklamy,

* angazuje si¢ w dyskusje dydaktyczne dotyczace tematu zajec;

Ocena celujaca
Uczen:

* speinia wymagania dotyczace oceny bardzo dobrej,

* wykazuje si¢ kreatywnoscig i oryginalnosciag kompozycji oraz wysoka jakos$cia
wykonywanych prac graficznych i poligraficznych,

* swobodnie postuguje si¢ wiedza z zakresu grafiki komputerowej, poligrafii i DTP,

* ocenia tre$¢ i formg wizualnych przekazow prac graficznych wykorzystywanych do celow
reklamy,

* pozyskuje oraz przetwarza informacje niezbgdne do realizacji zaawansowanych projektow
graficznych,

* pozyskuje informacje o nowos$ciach technicznych, materiatach i programach graficznych,

» okresla korzysci ptynace ze stosowania postgpu technicznego w reklamie,

* pomaga uczniom majacym trudnosci z opanowaniem materiatu, Z przyswojeniem tresci
programowych,

* reprezentuje szkote w roznego rodzaju konkursach graficznych;

Opracowata:

mgr Kamila Karbowska-Krzeminska



